Zespbl wystepuje w skiadzie:

Gitara elektryczna oraz gitara basowa ko
Di).
Zesp6t uzywa systemu odstuchu dousznego ({EM).

1. INFORMACJE OGOLNE

wokale (4), gitara elekiryczna (amp-less),gitara basowa (amp-less), klawisze,
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» RIDER TECHNICZNY ZESPOrU (ROKSANA TORBUS) - AMP-LESS
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syntezator, automat perkusyjny, perkusja akustyczna

rzystajg wytacznie z wyjsé | iniowych (modelery /

2. INPUT LIST
Fnal"lnstrument Zrodio lUwagi
1 lmck Mikrofon "
2 Snare Top Milaofon "
Snare Bottom Milu‘ofon ”Faza
4 [Hi-Hat Mikrofon ”
‘5 om 1 Mikrofon "
16 "T om 2 , Mikrofon
7 "Floor Tom "Mikrofon
8 ”0verhead L Mikrofon
9 Overhead R Mikrofon
10 [Gitara basowa DI modelera (procesora)
11 fGitara elekiryczna DI modeiera (procesora)
12 [Klawisze L DI "
13 [Kiawisze R DI "
14 ’Syntezator L "DI
15 lfSyntezator R "DI
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16 utomat perkusyjny L ‘ DI

17 "Automat perkusyjny R ‘B

—"Wokal lhﬂikrofon

18
19 ’RETURN - Automat perkusyjny"dack (TRS)||Linia powrotna do sceny (odshuch)

20 lFIEI'URN - Klawisze ”Linia powrotna do sceny (odsfuc_h)H
21 |wokal 1,Mikrofon

22 [Wokal ”Mikrofon “

23 "Wokal lMikrofon "

* 3. LINIE POWROTNE (RETURNS)
Wymagane linie powrotne ze stolu FOH / stageboxa:
+ 1x RETURN - Automat perkusyjny
o zlgcze: Jack (TRS)
o zastosowanie: sygnat powrotny do urzagdzenia (np. click / submix)
* IxRETURN - Klawisze
o zigcze: XLR
o Zzastosowanie: sygnat powrotny / routing audio
Poziomy sygnatéw i routing do uzgodnienia na miejscu,
» 4. MONITORY (IEM)
*  Minimurm 8 niezaleznych mikséw AUX
» Preferowane miksy stereo
* Brak monitoréw podiogowych (opcjonalnie jako backup)
» Opcjonalnie ultranet dla miksera odsfuchowego behringer P16
Kazdy miks powinien zawierag:
» wokal prowadzgey (priorytet)
» instrumenty wedlug preferencji muzyka
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s click (jesli uzywany — tylko do wybranych mikséw)

« 5. BACKLINE
Nie sg wymagane:
= wzmachiacz gitarowy
s wzmachiacz basowy
Wymagane;
= minimum & wysokiej jakosci Di-boxéw
« listwy zasilajgce

« stabilne stanowiska pod pedalboardy / racki

o 6. SYSTEM NAGEOSNIENIA (PA)
» System dostosowany do wielkosci obiektu

« Preferowane systemy line-array (L-Acoustics / d&b / Meyer Sound lub
réwnowazne)

» System powinien by¢ w pelni sprawny i skalibrowany przed préba

e 7. KONSOLETA
e Minimum 24 kanaly wejSciowe
«  Minimurn 8 AUX

» Konsoleta cyfrowa (np. Yamaha, Allen & Heath, Wing, Behringer X32 lub
réwnowazna)

8. ZASILANIE
¢ Stabilne zasilanie 230V
«  Minimum 5 punkiéw zasilania na scenie

» Qddzielne linie dia audio i odwietlenia

o 9. USTAWIENIE NA SCENIE (STAGE PLAN - OPIS)

Patrzac od strony publicznogci;
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Center: wokale

Tyt sceny (center): perkusja
Stage Right: gitara

Stage Right: bas + syntezator
Stage Left: Klawisze

W poblizu perkusji: automat perkusyjny

10. SOUND CHECK
= Minimalny czas: 45-60 minut
« Wymagany line check przed probg

s Obecnosé realizatora FOH obowigzkowa

11. UWAGI KONCOWE

Preferowany splitter sygnatu (jesli zesp6t posiada wiasnego realizatora)

« Mozliwos¢ podigczenia wiasnego systemu IEM
Mozliwos¢ podigczenia urzadzenia odstuchowego ultranet (opgja)

»

Wszystkie zmiany wymagajg wczesniejszego uzgodnienia
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